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Проектирую пользовательские сценарии и интерфейсы, имея за плечами насыщенный опыт 
frontend-разработки на зарубежных проектах. В свободное время учусь в магистратуре 
промышленному дизайну, участвую и выигрываю в конкурсах и хакатонах, развиваю pet-
проекты

Опыт

Веб-дизайнер в Наносемантике
апрель, 2023 — настоящее время

— Развиваю основные продукты компании: инструмент для создания разговорного ИИ, платформа 
для разметки больших данных (изображения, аудио и тексты), тестовые стенды для распознавания 
и синтеза речи

— Создаю концепты новых проектов

— Поддерживаю и развиваю дизайн-системы

— Много взаимодействую с продактами, дизайнерами, пользователями и разработчиками

— Занимаюсь подготовкой корпоративных презентаций

Frontend-разработчик в First Line Software
июнь, 2019 — март, 2023

— Поддержка и разработка нового функционала интерфейсов больших проектов в различных сферах: 
маркетинг, здравоохранение, foodtech

— Создание и развитие дизайн систем, написание компонентов с нуля без использования библиотек, 
работа с Storybook

Образование

Школа Дизайна НИУ ВШЭ, «Предметный и промышленный дизайн»
магистр | 2023 — 2025 | Москва

Британская высшая школа дизайна, «UX/UI: продуктовый дизайн»
2022 | Москва

НИУ ВШЭ, «Программная инженерия»
бакалавр | 2017 — 2021 | Москва

Достижения

Участвую и выигрываю в конкурсах и хакатонах. Из последних: 1 место за сервис управления 
поставками в Салехарде (Yamal.Hack), 1 место за развитие функционала портала поставщиков (Tender 
Hack), 2-е место за афишу событий для Черногории (FLS Hackathon)


